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NOME DA DISCIPLINA: Programação Computacional e Análise de Dados

PROFESSOR: Getulio Fonseca Domingues

EMENTA DA DISCIPLINA:
1. Conceituação e importância; 2. Histórico do desenvolvimento de computadores, bem como as
contribuições da computação na Modelagem Ambiental; 3. Elaboração e construção de
algoritmos; 4. Lógica de programação; 5. Paradigmas de programação e linguagens de
programação; 6. Componentes básicos de programação: objetos, funções, estruturas de dados,
operadores condicionais, estruturas de repetição em loop (for, while e repeat); 7. Manipulação de
dados: entrada/saída de dados, filtragem, seleção, transformações, relacionamento entre tabelas;
8. Aplicações em problemas específicos da Modelagem Ambiental.
PROGRAMA DA DISCIPLINA:
1. Apresentação do Plano de Ensino: Ementa, Objetivos, Metodologia de ensino, Conteúdo
programático, Bibliografia da disciplina, Controle de frequência e Critérios de avaliação.
Computadores e algoritmos. Por que aprender a programar?
2. Por que o (R ou Python)? Exemplos de aplicação. Mostrar como instalar os softwares
necessários para executar os procedimentos propostos na disciplina. Apresentação do portal
didático e demais plataformas utilizadas na disciplina.
3. Operações matemáticas, criação de objetos, execução e criação de funções.
4. Controle de Fluxo - Operações Condicionais: Operadores condicionais. Sinais condicionais.
5. Controle de Fluxo - Operações Condicionais: Condicionais aninhados (ou encaixados).
Operadores lógicos.
6. Operações de Repetição: loop visão geral. while (enquanto) e for (para toda sequência).
7. Operações de Repetição: acessar elementos de um vetor em um loop. Estruturas de dados
vetor. Indexação.
8. Operações de Repetição: criar/modificar elementos de um vetor em um loop. Mais sobre
indexação.
9. Estruturada de dados: vetores, matrizes, listas, dataframe e outras estruturas não
convencionais no R ou Python. Indexação nestas estruturas.
10. Manipulação de dados.
11. Exemplos de aplicação na Modelagem Ambiental.
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