EMENTA DA DISCIPLINA:

1. Conceituagdo e importancia; 2. Histérico do desenvolvimento de computadores, bem como as
contribuicdes da computacdo na Modelagem Ambiental; 3. Elaboracdo e construcdo de
algoritmos; 4. Logica de programacdo; 5. Paradigmas de programacdo e linguagens de
programacdo; 6. Componentes basicos de programacdo: objetos, func¢des, estruturas de dados,
operadores condicionais, estruturas de repeticdo em loop (for, while e repeat); 7. Manipulagdo de
dados: entrada/saida de dados, filtragem, selec¢do, transformacdes, relacionamento entre tabelas;
8. Aplicagdes em problemas especificos da Modelagem Ambiental.

PROGRAMA DA DISCIPLINA:

1. Apresentacdo do Plano de Ensino: Ementa, Objetivos, Metodologia de ensino, Conteudo
programatico, Bibliografia da disciplina, Controle de frequéncia e Critérios de avaliacado.
Computadores e algoritmos. Por que aprender a programar?

2. Por que o (R ou Python)? Exemplos de aplicagdo. Mostrar como instalar os softwares
necessarios para executar os procedimentos propostos na disciplina. Apresentacdo do portal
didatico e demais plataformas utilizadas na disciplina.

3. Operagdes matematicas, criacdo de objetos, execugdo e criagdo de fungdes.

4. Controle de Fluxo - Operag¢des Condicionais: Operadores condicionais. Sinais condicionais.
5. Controle de Fluxo - OperagGes Condicionais: Condicionais aninhados (ou encaixados).
Operadores ldgicos.

6. Operagdes de Repeticdo: loop visdo geral. while (enquanto) e for (para toda sequéncia).

7. Operacgdes de Repeticdo: acessar elementos de um vetor em um loop. Estruturas de dados
vetor. Indexagdo.

8. Operacdes de Repetigdo: criar/modificar elementos de um vetor em um loop. Mais sobre
indexacdo.

9. Estruturada de dados: vetores, matrizes, listas, dataframe e outras estruturas ndo

convencionais no R ou Python. Indexagdo nestas estruturas.
10. Manipulagdo de dados.
11. Exemplos de aplicagdo na Modelagem Ambiental.
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